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1. IDENTIFICACION DE LA GUIA

Asignatura Tecnologia e Informatica
Dirigido a Estudiantes séptimo grado
Unidad de | Pensamiento Logico Matematico Computacional

aprendizaje
Resultados de | Reconocer el entorno de trabajo de Scratch y conocer la ubicacién
aprendizaje espacial de los objetos en la gréafica.

Tiempo para el | 19 al 23 de mayo del 2025

desarrollo de la
guia

2. Entorno de trabajo

Tipo de rotacion. Permite controlar la Pestana para editar los programas,

rotacion del disfraz disfraces y sonidos Inicio de
programa
Botones de Parar
menu e
Barra de dtiles Panel de accién programa
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https://play.tomi.digital/es/app/learn?id=237456&type=lesson&utm source=tomi-
digital&utm medium=organic&utm campaign=lesson-detail



https://play.tomi.digital/es/app/learn?id=237456&type=lesson&utm_source=tomi-digital&utm_medium=organic&utm_campaign=lesson-detail
https://play.tomi.digital/es/app/learn?id=237456&type=lesson&utm_source=tomi-digital&utm_medium=organic&utm_campaign=lesson-detail

INSTITUCI CATIVA
INSTITUTO TECNICO
SUPERIOR INDUSTRIAL

GUIA DE APRENDIZAJE AUTONOMO
PENSAMIENTO MATEMATICO-COMPUTACIONAL

CODIGO:

VERSION: 01

PAGINA:1de 1

ACTIVIDADES

1.Dibuje un plano cartesiano y graficar los puntos (2,2) y (7,5)

1 - pl (2'2)

p2(7.5)
(-]

AulaFacil.com

2. Crear un codigo para hacer que el gato salte a los puntos (0,0); (20,20);(70,50)

a) Ingresar a | link https://scratch.mit.edu
b) Click en empezar a crear

c) Seleccionar el codigo que aparece en la figura
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EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O EJERCICIOS

El estudiante debera tomar una captura de imagen de las actividades y subirla a la
plataforma integra Industrial https://g.plataformaintegra.net/industrial/
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| https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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